CEL/CL2 Viewer für Windows (Blizzards Diabloä Format)
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1. Einleitung





Ich wills kurz machen da sich die Einleitung sowieso keiner durchliest. 





Diese Programm ist das erste, was ich unter Windows jemals geschrieben habe. Also seht bitte über einige Unzulänglichkeiten hinweg. Schreibt mir einfach ein Mail und ich wede sehen, was ich machen kann. Oder trefft mich im BATTLE.NET auf Channel Diablo Retail DEU-1 zwischen 21.00 und 23.00 Uhr. Mittlerweile bin ich auch über ICQ erreichbar (UID - 1289212).


Für Schäden, die durch dieses Programm entstehen sollten, übernehme ich keine Haftung.





Mein Dank gild vor allem:





	Blizzard	-	für diese geniale Game


	Lucifer	-	gab mit seinem Viewer den Ausschlag für dieses Programm


	Talisien	-	gab mir ein paar ausschlaggebende Ideen


	Tama 	-	einer der wenigen, die mein Programm getestet haben und sich dann auch meldeten





Grüsse gehen an:


	


	Zastrow, Matze, Robert, DrakkheN, Goenner, hgf, WizzardOfHuddel, Wandaan, Mobidick, Wulfgar, 


	Ramirez und all die anderen von Diablo Retail DEU-1 !!!





2. Laden von Dateien





Um sich die Animationen ansehen zu können, müssen sie natürlich erst mal geladen werden. Dazu klickt man auf den Knopf mit der Aufschrift [Load]. In dem folgenden Dialog könnt ihr den Pfad zu euren .CEL und/oder .CL2 Dateien einstellen. Mit der Auswahlliste [Dateityp] könnt ihr zwischen den beiden unterstützten Formaten umschalten. 


Wird vor dem Laden der Schalter [Auto Show] aktiviert, dann  erscheint sofort nach dem Laden das Viewer-Fenster und zeigt die einzelnen Frames.


In der Zeile [File: ... ] seht ihr nun den Namen und den Pfad eurer Datei.


Das von Blizzard verwendete CEL und CL2 Format hat keinen Header, so daß ich die Dateien nur nach ihren Endungen auseinanderhalten kann. Also Vorsicht ...





3. Der Viewer





Nachdem ihr die Frames geladen habt, erscheinen in der Liste durchnummeriert alle Frames, die in der entsprechenden Datei enthalten sind. Ihr könnt jetzt einzelne oder mehrere auswählen und mit dem Knopf [View] ansehen. Dabei wird euch natürlich sofort auffallen, daß keine Scroller an den Rändern vorhanden sind - ich arbeite daran...


Wenn ihr alle Frames auf einmal sehen wollt, dann könnt ihr auch alle mit demKnopf [All] markieren. Wollt ihr doch keinen sehen, dann drückt [None] ,das demarkiert alle Frames.





�



4. Der Animator





... war ursprünglich gar nicht geplant. Aber nun ist er ja da. 


Wiederum ist Voraussetzung, daß eine CEL oder CL2 - Datei geladen ist. Beim Laden der selbigen wird der Animator schon initialisiert, d.h. die Felder [Frame from:] und [Frame to:] werden mit dem Start- bzw. End-Frame vorbelegt. Sind beispielsweise in einer Datei 20 Frames, dann stehen darin die Werte 000 und 019.


Ihr könnt jetzt den Animator über den Schalter [Animator] aktivieren und mit [Play] einfach loslegen. Das sollte jedenfalls funktionieren (wenn nicht, schreib mir ein Mail...). 


Wenn ihr euch andere Abschnitte aus der Datei anschauen wollt, könnt ihr die Einstellungen in [Frame from:] und [Frame to:] ändern. Orientiert euch dabei an der Liste auf der linken Seite. 


>>> Die Änderungen der Zahlenwerte müssen mit <RETURN> abgeschlossen werden !!! <<<


Des weiteren könnt ihr die Geschwindigkeit einstellen. Die höchste Geschwindigkeit ist mit dem Wert 10 voreingestellt.


Um die Aniamtion anzuhalten könnt ihr den Knopf [Stop] (guuuut geraten !!!) drücken.





5. Speichern von Frames





Ihr könnt einzelne Frames speichern, im Moment nur als BMP’s , aber ich hoffe, das ganze auch noch im GIF Format hinzubekommen. (An dieser Stelle appeliere ich noch einmal an alle Programmierer, die schon Routinen für GIF’s und GIF-Animationen geschrieben haben, sich doch bitte bei mir zu melden !!!)


Dazu markiert ihr in der Liste die Frames, die ihr speichen wollt, und drückt dann [Save]. In dem folgenden Dialog könnt ihr den Namen sowie den Pfad festlegen. Eventuell geladene Paletten und TRN-Dateien werden berücksichtigt.


Anmerkung: Wollt ihr die gespeicherten Frames weiterverwenden, müßt ihr euch bei Blizzard melden, und nachfragen, ob sie das gestatten (Urheberrechte!!!). Ich übernehme keinerlei Haftung. 





6. Laden von sonstigen Paletten





Einige CEL’s (speziell die, der Lade-Bilder) benötigen extra Paletten. Diese können über den Knopf [Palette] geladen werden. Es handelt sich dabei um die Dateien mit der Endung .PAL aus der MPQ-Datei (siehe Anmerkungen zu Lucifers Diablo-Extractor). Diese Dateien sind 256 Bytes lang und soviele werden auch nur geladen. In der Zeile [Palette: ...] erscheint jetzt der Pfad und der Name der geladenen Palette. Um die voreingestellte Diablo-Palette wiederzubekommen einfach den [Default] Schalter betätigen. Die Umsetzung der einzelnen Frames dauert ein bischen, also nicht erschrecken, wenn eine Zeit lang nichts passiert.





7. Laden der Color-Translation-Tables (TRN-Files)





Da die Moster in Diablo in unterschiedlichen Farb-Varianten auftauchen, hat sich Blizzard die .TRN-Dateien einfallen lassen. Sie übersetzen die Farbinformationen für die unterschiedlichen Monstertypen.


Um solch eine Datei zu laden benutzt ihr den Knopf [Col.-Trans.]. Nach dem laden werden eventuell geladene CEL oder CL2 - Dateien umgesetzt. Das kann wiederum ein bischen Zeit in Anspruch nehmen. 


Der Pfad erscheint nun in der Zeile [Transl.: ...]. Um die Voreinstellun zurückzubekommen einfach den Schalter  [Default] betätigen. 





8. Anmerkungen zu Lucifers Diablo-Extractor





Dieses Programm (viewer.exe) muss sich im selben Verzeichnis wie die alte storm.dll (225 kB) befinden. Ich weiss nicht warum, aber sonst gibts einen Absturz...


Die alte Storm.dll bekommt man, wenn man Diablo von der CD installiert. Am besten ihr verfrachtet die viewer.exe und die alte storm.dll (und die restlichen files, die zum viewer gehören) in ein extra Verzeichnis.


Das Programm ist über http://www.geocities.com/SiliconValley/Park/8429/index.html zu erreichen. 


Oder per Link von meiner Internet-Seite  http://www.cs.tu-berlin.de/ ~ mickyk/cv.html aus.


Wenn irgendwer Problem mit Lucifers Programm hat, kann er mir ein Mail schicken.
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9. Anmerkungen zur Registrierung





Wenn ihr die Datei-Typen CEL und CL2 auf meinen Viewer registriert, dann könnt ihr euch von Lucifers Viewer aus direkt mit [View/Play] die Dateien anschauen.


Um die Dateien auf den CEL/CL2 - Viewer zu registrieren klickt ihr doppelt im Explorer auf eine CEL Datei.


Wenn noch keine Verknüpfung existiert, dann erscheint ein Dialog mit dem Titel ‘Öffnen mit’. Darin betätigt ihr den Knopf  [Andere]. Im folgenden Dialog verzweigt ihr in den Pfad, wo sich der cv.exe befindet. Dann doppelklickt ihr auf den cv.exe, bestätigt mit [OK] und das wars...


Das selbe macht ihr nochmal mit den CL2-Dateien. 








Telamon 


mickyk@cs.tu-berlin.de


10.05.1997


